Chapitre 1 – MissingNo

Casting

· Chen : Blast
· Gamin : Tolémet
· Keteleeria : @now@n
· Blue : Mikalone
· Pierre : Cladall
· Sbire rocket : Leto
· Dresseuse : Emilie
· Jenny : Merween
· Glitchali : Naema
· MissingNo, Salamèche, pokémons divers : Isthun


Scène 1 – Le début de l’aventure

(Musique épique et entrainante de démarrage d’une nouvelle aventure pokémon)
(Début d’une scène de combat entre deux pokémons, mais la scène est très brève et elle s’interrompt brutalement et la musique aussi, comme si elle buguait ; clairement, quelque chose cloche)
(Reprise de la musique et de l’ambiance entrainante, comme si de rien n’était)
Chen : Bonjour à toi, cher dresseur en herbe, et bienvenue dans le monde des Pokémon ! Je suis le professeur Chen, et j’étudie les pokémons de la région de Kanto. Ce sont des créatures étranges et merveilleuses peuplant les forêts, les cours d’eaux, les montagnes de ce monde ! Certains, comme moi, les étudient, tandis que d’autres s’en font des amis, et d’autres encore les capturent et (glitch) s’affrontent en combat pokémon ! Mais les pokémons ont bien d’autres applications ! Humains et pokémon vivent en parfaite harmonie depuis la nuit des temps, et les pokémons nous aident depuis des millénaires dans notre quotidien : ils construisent nos maisons, nous aident à labourer nos champs, sont en première ligne dans nos conflits armés (glitch) et soignent même nos équipes lorsque les combats se font trop intenses ! Haha, eh oui, les combats restent bien au centre de nos relations avec les pokémons. Et laisse-moi deviner, c’est pour ça que tu es venu me voir, n’est-ce pas ?
Gamin : Ouiiiii ! Ma maman elle m’a dit de pas sortir du village sans moyen de me défendre, alors il fallait que je vienne vous voir pour que vous puissiez me donner mon premier pokémon !
Chen : Parfait ! Comment t’appelles-tu mon petit ?
Gamin : CUL !
Chen : D’accord, Cul ! Dis-moi, quels sont tes pronoms ? Oui parce qu’avant je demandais aux enfants si c’était des garçons ou des filles mais c’était pas très poli, c’est Ducon qui me l’a expliqué. Ducon, c’est mon petit-fils.
Blue : Mais pépééé, arrête de m’appeler comme çaaaa euh !
Chen : Je t’ai pas sonné, Ducon ! Reviens me voir quand t’auras vaincu la ligue indigo.
Blue : Mais pépé tu peux pas me parler comme ça là, je suis le champion de l’arène de Jadielle quand même ! Bon, à temps partiel, juste quand Giovanni est pas là, parce que, il est pas au courant en fait. Mais quand même !!
Chen : EH. (Fait mine de lui en foutre une) Tu veux finir comme ton Rattattac ? Ptit con va. Bref, où en étions-nous ? Ah oui ! Ton premier pokémon.
Gamin : Ouiiiiii !!!
Chen : Dans le temps, j’avais une belle collection de pokémons rares ! Et il doit m’en rester quelques-uns pour aider les jeunes dresseurs à débuter leurs aventures. Ah tiens regarde, justement !
Salamèche : (Bruits de Salamèche qui frétille d’impatience)
Chen : Ceci est un Salamèche, un pokémon très mignon qui…
Gamin : Monsieur Chen, vous avez un BULBIZARRE ?? Moi je veux un Bulbizarre, c’est le starter le plus puissant de la région de Kanto, il a les attaques les plus avantageuses dans la méta et son évolution finale a les meilleures statistiques ! En plus avec son double type plante/poison je vais pouvoir ROULER sur la moitié des arènes de la région sans problème !
Salamèche : (Bruits de Salamèche qui se demande ce qui se passe ; il est enthousiaste mais se demande pourquoi on parle pas de lui)
Chen : Aaah, je comprends ton enthousiasme, mais malheureusement je n’ai plus de Bulbizarre, c’est Ducon qui me l’a pris il y a fort longtemps…
Blue : Mais pépééééé !
Salamèche : (Bruits de Salamèche qui espère qu’on va recentrer la conversation sur lui et qu’il sera choisi, puis il est déçu qu’une fois de plus on parle pas de lui et qu’on en choisisse un autre)
Gamin : Ah… Bon ben dans ce cas, je veux un Carapuce ! C’est pas aussi bien que Bulbizarre mais au moins avec ses attaques aquatiques je vais pouvoir vaincre la première arène sans souci, et en plus après ça faut que je traverse le mont Sélénite, donc c’est…
Blue : Ouais mais non en fait, y a plus de Carapuce non plus, c’est mon rival qui l’a pris à l’époque. C’est pour ça que j’avais choisi Bulbizarre, même.
Gamin : Oh ! Mais… Pffff…
Chen : Ecoute mon petit, tout ce qu’il me reste, c’est ce petit Salamèche.
Salamèche : (Bruit de Salamèche plein d’espoir, peut-être que cette fois-ci on va le choisir ??)
Gamin : … Vous avez pas un Pikachu ? Ou un fusil ?
(Musique mignonne de l’amitié premier degré)
Chen : (Rassurant) Prend ce Salamèche. Ok, les premières arènes que tu vas devoir affronter sont spécialisées dans la roche et dans l’eau donc son type feu va le rendre assez peu utile au début de ton aventure, eeeet son évolution finale a quand même beaucoup de points faibles donc il risque aussi d’être un poids mort à la FIN de ton aventure, et ses statistiques sont pas les meilleures donc faudra pas trop le solliciter au milieu de ton aventure non plus, mais il sera un compagnon fidèle dans tes voyages, et il sera toujours à tes côtés face aux dangers mortels que recèle le monde merveilleux des pokémons ! (Glitch) Crois-moi, face à ce qui t’attend dehors, il te sera aussi utile qu’un fusil.
Salamèche : (Bruits de Salamèche qui entend tout le monde le trashtalk et qui s’en prend plein la gueule)
Gamin : (Prend le Salamèche dans ses bras ; lui parle avec de la tendresse sincère dans la voix) Bon allez, d’accord. Tu n’es peut-être pas mon premier choix, ni mon deuxième, ni mon troisième, et… Peut-être pas mon quatrième non plus, mais c’est vrai que tu es mignon. C’est un monde cruel qui nous attend, mais ne t’en fais pas Salamèche, je te protégerai !
Salamèche : (Vaguement enthousiaste, mais quand même bien humilié par tout ça)


Scène 2 – Les aventures de Salamèche et Tolémet

(Musique upbeat d’aventures pokémon, séquence de scènes qui s’enchainent)
Pierre : Haha, si tu veux le badge roche, il va falloir le mériter !!!
(Bruit de pokéball)
Onix : (Hurlement)
Salamèche : (Attaque, et se fait immédiatement aplatir)
Gamin : (sincèrement amusé) Haha, mais enfin Salamèche, tu peux pas battre un Onix, réfléchis !
Salamèche : Argh…
(Transition)
Sbire Team Rocket : Hah ! Bientôt, les fossiles du Mont Sélénite seront à nous ! Un simple gamin ne pourra jamais nous arrêter !
Gamin : Ah ouais ?? C’est sans compter sur mon compagnon le plus fidèle !
Salamèche : (S’apprête à combattre)
Gamin : NIDORINO, à toi de jouer !!
Salamèche : (Surpris)
Sbire : Aaargh, non !! Enfer !
(Combats entre Nidorino et les pokémon adverses)
Salamèche : (bruits de déception)
(Transition, léger glitch, apparition d’un pokémon sauvage)
Gamin : Oooh, un Boustiflor ! Ce combat promet d’être intéressant ! Un type plante, hein ?...
Salamèche : (Se prépare à se battre)
Gamin : Haha, pas d’inquiétude Salamèche, j’ai exactement le pokémon qu’il faut contre les types plantes !
Salamèche : ???
Gamin : Roucoups, à toi !!
(Sortie de pokéball, affrontement)
Salamèche : (bruits déçus, il boude)
(Transition)
Salamèche : (Boude)
Gamin : Haha, allez Salamèche, tire pas cette tronche ! L’heure est venue de t’enseigner une nouvelle attaque, tu en dis quoi ?
Salamèche : (Intrigué, il arrive pas à y croire, on va enfin lui permettre de servir à quelque chose ??)
Gamin : Tu vas faire des ravages avec ça, c’est sûr ! C’est l’attaque COUPE !
Salamèche : (S’interrompt)
Gamin : Eh oui, il faut bien que quelqu’un s’occupe de nous débarrasser de tous ces buissons pénibles qui se dressent sur notre chemin. Et tu as de la chance, tu as des petites griffes qui sont parfaites pour trancher tout ça ! Allez hop hop hop !
Salamèche : (Grognement frustré, il coupe des branches)
Gamin : (toujours avec beaucoup de tendresse sincère dans la voix) Haaa, tu ne m’es peut-être pas très utile pour me défendre mon cher Salamèche, mais tu es le plus mignon de tous les pokémons ! (sa voix glitche un peu là-dessus)
Salamèche : (Marmonne et répète de façon agacée ce qu’on vient de lui dire)
(Transition avec un glitch assez marqué)
Dresseuse : HAHA, bienvenue dans l’arène de Safrania, jeune dresseur ! Prépare-toi à te faire rouler dessus !
Gamin : C’est ce qu’on va voir ! Je ne crains rien grâce à mon équipe de choc !
Salamèche : (Grognement interrogateur, mais il s’attend à rien)
Gamin : Nidoking ! Aéromite ! Roucarnage !!
(Bruits de pokéballs et cris de pokémon puissants)
Salamèche : (Grognement saoulé, il roule des yeux)
(Bruits de combat)
Roucarnage : (S’effondre pendant un combat)
Gamin : Oh là là c’est chaud ! Vite, plus qu’une solution ! Salamèche !!
Salamèche : (Bruits surpris, il est enfin amené au combat ??)
Gamin : (Avec beaucoup de confiance sincère dans sa voix) Allez mon p’tit champion !! Je compte sur toi !!
Salamèche : (Cri enthousiaste, il va ENFIN pouvoir se battre, puis il s’interrompt face à l’Ectoplasma monstrueux face à lui ; tout à coup il est très incertain de lui-même et sait pas trop ce qu’il fait là)
Ectoplasma : (Est monstrueux)
Gamin : (de loin) Tiens le coup, Salamèche ! On te passe le relai, juste le temps que je soigne mon équipe !
Salamèche : (incompréhension totale face à tant d’audace de la part de ce ptit con, puis il se fait défoncer par l’Ectoplasma)
Gamin : Ok c’est bon, les choses sérieuses peuvent reprendre !! Nidoking, finis-le !!
Nidoking : (Défonce Ectoplasma)
Salamèche : (Commence à s’énerver, et commence à évoluer)
Gamin : Hein ? Ooooouuuuh là là non non non, qu’est-ce que tu me fais là mon petit Salamèche ??? Commence pas à évoluer enfin ! (Toujours avec beaucoup de tendresse premier degré) Je sais que tu as sans doute très envie de te transformer en dragon, mais tu as déjà du mal à te battre maintenant, imagines ce que ce sera lorsque tu devras cumuler toutes les faiblesses d’un double-type feu et vol ! Et puis en plus tu seras même pas de type dragon, c’est nul ! (glitch) Tu es bien plus mignon comme tu l’es maintenant. (glitch)
Salamèche : (Cri de frustration)
(Transition)
Gamin : Hahahaaa, on vient de gagner notre cinquième badge ! Puisqu’on est à Céladopole, fêtons ça dignement ! J’ai justement pensé à quelque chose de vraiment spécial juste pour te faire plaisir, mon petit Salamèche…
Salamèche : (Interrogation curieuse)
Gamin : Tu sais ce qu’il y a à Céladopole ?...
Salamèche : SALAMÈCHE !!
Gamin : Hein ? Euh oui y a l’arène des plantes, mais qu’est-ce que tu vas aller faire là-bas enfin ? Tu veux couper des buissons ?
Salamèche : SA. LA. MÈCHE.
Gamin : Pffrt, j’vois pas le rapport. Non, je connais un meilleur endroit !
(Musique de casino, soit celle de Pokémon, soit carrément le Golden Saucer)
Gamin : Le CASINO !! Regarde, ils ont des superbes pokéballs customisées ! Celle-ci est fabriquée à la main par un petit artisan de Johto avec une noigrume authentique. Et je me suis dit qu’elle te plairait, vu qu’elle est verte.
Salamèche : (Il s’interrompt dans son boudin parce qu’il est, pour le coup, sincèrement et agréablement surpris ; c’est sa couleur préférée)
Gamin : Oui, ta couleur préférée oui. Bien sûr que je m’en suis souvenu.
Salamèche : (Le remercie brièvement)
(Bruit de pokéball qui absorbe un pokémon, légèrement glitché sur la fin)
(Transition, ambiance plage)
Gamin : Les amis, dites bonjour à votre nouveau camarade ! C’est Lokhlass !
(Sortie de ball)
Lokhlass : (Cri de baleine)
Gamin : Avec lui, nous formons une équipe invincible !
(Nidoking, Aéromite, Roucarnage et Lokhlass crient ensemble)
Salamèche : (Crie mollement histoire de participer, sans grande conviction)
(Ils se mettent à traverser la mer)
Gamin : Allez Lokhlass, sur ton dos, on va pouvoir traverser les océans !! Affronter les périls mortels des abysses !! En route vers les dangers inconnus ! Direction… les Îles Ecumes !
Lokhlass : (Cri de baleine)


Scène 3 – Les îles écumes

(Transition brutale entre un mood upbeat et épique, qui glitche soudainement et devient affreusement glauque ; ils sont à l’intérieur d’une caverne, musique lourde, mort imminente)
Krabbos : (Hurlement atroce glitché, assène un sale coup à Lokhlass)
Lokhlass : (cri d’agonie, il tombe KO)
Gamin : Je… Non… Lokhlass…
Krabbos : (Se rapproche d’un air menaçant en faisant claquer ses pinces et en glitchant)
Gamin : Qu’est-ce que c’est que ça… (glitch) Qu’est-ce que c’est que ce truc ??? C’est pas normal, c’est… Nidoking, fais quelque chose !
(Nidoking est sorti de sa pokéball)
(Affrontement très violent entre Nidoking et Krabbos ; ils luttent un moment en s’assénant des coups violents, mais l’affrontement est bref, le Krabbos attrape Nidoking et lui assène un choc glitché)
Gamin : AAH !!!! QU’EST-CE QUE !!!
(Le Krabbos waterboarde le Nidoking)
Gamin : NON !! NIDOKING !! (Donne des coups au Krabbos) Lâche-le, espèce de gros crabe de merde !! Nidoking !!! NON !!! NIDOKING !!! (glitch) LÂCHE-LE !!! LÂCHE-LEEEEEEEE !!!! (Fond en larme en voyant son compagnon mourir) Lâche-le… Lâche-le… Nidoking… Je…
(Nidoking s’agite de moins en moins dans l’eau ; il a un ou deux derniers soubresauts puis s’immobilise)
Gamin : C’est pas possible… Qu’est-ce que c’est que ce truc…
Krabbos : (Pousse un hurlement glitché et tranche la jambe du gamin)
Gamin : ARGH !! (Tombe plus loin ; du sang tombe au sol, il tousse) Ma jambe… Argh…
(Ses pokéballs roulent par terre)
Gamin : … Ah, non !… Mes… mes pokéballs…
(Le krabbos s’avance vers lui et écrase les pokéballs)
Gamin : NON !!! NON NON NON NON NOOOON !! (Glitch)
Krabbos : (hurle et menace le gamin avec ses pinces)
Gamin : (rampe jusqu’à Lokhlass et le supplie, la voix tremblante, on entend qu’il est frigorifié et que sa force le quitte ; il essaie de pousser son ami dans l’eau pour qu’ils partent, mais Lokhlass est trop lourd) Lokhlass… Réveille-toi, s’il te plaît, réveille-toi, on doit partir d’ici, s’il te plaît Lohklass…
Krabbos : (Pousse un hurlement et plante sa pince dans Lokhlass)
Lokhlass : (Pousse un dernier râle en glitchant dans son évanouissement et meurt)
Gamin : (Sursaute, hyperventile, pousse un hurlement absolument déchirant et se met à chialer de façon incontrôlée et hystérique)
Krabbos : (S’approche lentement de sa proie et fait claquer ses pinces ; glitch)
Gamin : (Sort sa dernière pokéball ; sa voix tremble, il est terrifié mais résolu) Salamèche… je suis désolé… ça va aller, je suis désolé, je suis désolé… ça va aller. Bon courage, mon petit Salamèche. (Il lance la ball)
(La ball tombe dans l’eau)
Krabbos : (Achève le gamin)
Gamin : (Se prend le coup de grâce, et s’effondre au sol)
Krabbos : (Commence à dévorer sa proie)
(Transition, gros gros glitch)

Scène 4 – La naissance de MissingNo

(Séquence d’ambiances suggérant le passage du temps : océan, pluie, vent, neige, glace etc., OST Oppenheimer : Can You Hear The Music suggérant que plusieurs années passent)
(Bruit de bulles ; petits bruits d’électricité qui glitche, petit bruit de bip bip d’alarme ; OST : la naissance de Mewtwo)
Salamèche : (Dans sa ball, s’interroge sur le monde extérieur) Ça fait si longtemps qu’il ne m’a pas sorti d’ici… Je n’ai aucune idée de s’il a pu s’échapper, l’autre fois… Il a forcément dû s’en sortir, c’est pas possible… (glitch) Je dois me faire des idées… Ce n’est rien, il y a forcément une (glitch) bonne raison pour laquelle il ne m’a pas ressorti depuis (glitch)… Si longtemps. Il ne peut pas me garder dans cette pokéball indéfiniment, il va bien falloir qu’il me sorte à un moment ou un autre. (Bips répétés) Je veux dire, cette loupiotte flashe depuis un moment là quand même, c’est proooobablement pas bon signe… Il l’a forcément remarqué, il va y faire (glitch) quelque chose c’est sûr, il va la réparer…
Voix automatique : (En glitchant) Attention, support de stockage endommagé. Risque de corruption des données.
Salamèche : J’espère qu’il s’en est sorti. Il s’en sort toujours, grâce à son équipe. J’espère qu’il a pu atteindre l’autre côté de la mer, (glitch) et qu’il a pu soigner tout le monde… (glitch) J’ai hâte de revoir tout le monde ! Ils me manquent ! (optimiste / taquin) Même ce gros con d’Aéromite ! Ce papillon de merde là. Qui sait, si ça se trouve, depuis le temps, y a ptet de nouveaux venus dans l’équipe ! (Glitch) Peut-être qu’il a attrapé un Léviathor ! Ou un Ronflex ! Ou un autre pokémon puissant de premier choix, qui serait capable de le défendre (glitch) contre les dangers lors de son aventure, lui !... (ses phrases glitchent de plus en plus) Il me manque tellement … Je n’ai pas pu le défendre… Il ne m’a même pas laissé essayer… Il ne me laissera plus jamais essayer… Je suis désolé.
Voix automatique : (En glitchant) Risque critique de corruption des données. Enclenchement de la procédure d’ouverture d’urgence.
Salamèche : (en glitchant de plus en plus) Ne me laisse pas mourir… je suis désolé de n’avoir rien pu faire… Je suis désolé de n’avoir jamais rien pu faire… Ne me laisse pas mourir, s’il te plaît… J’ai peur…
Voix automatique : (En glitchant de plus en plus) Echec de l’ouverture d’urgence. Corruption des données critique. Corruption des données critique. Corruption des données critique.
Salamèche : (gros glitch) Tu me manques tellement.
(La voix automatique glitche, tout glitche soudainement très violemment, libération de MissingNo qui pousse un hurlement extrêmement glitché)

Scène 5 – Cramons Cramois-Île

(Scène de chaos à Cramois’Île, les gens courent dans tous les sens, tout crame, MissingNo casse tout en poussant des cris glitchés ; OST Shin Godzilla : Who Will Know)
Message sur la radio : Demande de renforts d’urgence, je répète, demande de renforts d’urgence, menace non-identifiée sur la côte est de Cramois’Île, demande de renfort d’urgen… (gros glitch)
(MissingNo pète la gueule à un Arcanin de la police)
(NB : tous les flics sont des inspecteurs Jenny)
Flic 1 : ARCANIN, NON !!
Flic 2 : Bon sang, les renforts !! Où sont les renforts ?? Il est où le foutu champion d’arène quand on a besoin de lui ?!
Flic 3 : ATTENTION !!!
(Nouvelle explosion, nouveau cri glitché de MissingNo, une voiture tombe à côté des policiers)
Flic 2 : Bordel, qu’est-ce que c’est que ce truc ??
Flic 1 : Tu vas payer pour ce que t’as fait à Arcanin !! (Dégoupille une grenade et la lance)
(La musique s’interrompt, « zoom » sur la grenade qui file vers MissingNo ; MissingNo hurle, son champ de glitch touche la grenade, elle est démultipliée et tout explose, tout le monde crie ; ambiance lourde, quelque chose de grave et d’important vient de se passer)
Flic 1 : (tétanisée par ce qu’elle vient de voir) Qu’est-ce que…
Flic 2 : Il… Il a MULTIPLIÉ LA GRENADE ?!!
Flic 3 : Putain, comment il a fait ça ?! COMMENT IL A FAIT ÇA ?!
Flic 2 : C’EST QUOI CE TRUC, BORDEL ?!
(Changement d’ambiance : la musique devient un peu plus héroïque ; utiliser des OST d’Across the Spiderverse ?)
Keteleeria : (en prenant des notes) Absolument fascinant. C’est la première fois que je vois un pokémon glitché cloner les objets instantanément comme ça.
Flic 2 : Qu’est-ce que ???...
Flic 1 : Hein ?! Mais…
Keteleeria : Helloooo ! Je suis venue aussi vite que j’ai pu ! Et franchement, vous vous êtes pas foutues de ma gueule : ce spécimen vaut le détour !
Flic 3 : Madame, vous pouvez pas rester là ! Ecartez-vous !
Keteleeria : Je regrette mesdames, ça va être à vous de vous écarter.
Flic 3 : (plus impérative) Madame, veuillez vous…
Keteleeria : Vous avez demandé des renforts, non ? Bon, eh bien, bonjour : je suis les renforts.
(Nouvelle explosion, nouveau cri de MissingNo)
Flics 1, 2, 3 : (impros panique)
Keteleeria : Bon, voyons à quoi on a affaire !
Pokédex : (en glitchant à moitié) Pokémon inconnu. Données indisponibles. Identifiant numérique manquant / Fehlende Nummer / Numero Faltante / Missing Number Missing Number Missing Nuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
Keteleeria : Ouais… Bah, pfff, ouais.
Flic 2 : MissingNo ?? Qu’est-ce que ça veut dire ?!
Flic 3 : Il vient de Johto ouuuu ?...
Keteleeria : Héhé… ça vous dit d’en voir un deuxième ?
Flic 2 : … Hein ?! Qu…
(Sortie de ball)
Glitchali : (Cri glitché en autotune)
MissingNo : (Cri désorienté et douloureux, son attention se dirige vers eux)
Keteleeria : Helloooo MissingNo. Alors, on fout le bordel ? ça tombe bien, dis bonjour à ton nouveau partenaire de jeu !
Glitchali : (Cri glitché en autotune)
Flic 3 : Qu’est-ce que c’est que ce…
Keteleeria : Glitchali, je te le laisse !!
(Séquence de combat : on alterne les scènes où les deux pokémons s’affrontent, et celles où les persos tapent la discute, avec une musique un peu dubstep façon Spider-Verse qui devient très forte et très intense pendant les combats puis un peu plus calme avec ptet juste les séquences de percussions quand les gens parlent, pour imposer un rythme entre les deux types de scènes ; exemple : We Got The Moves de Electric Callboy / She’s A Maniac de Carpenter Brut)
(MissingNo et Glitchali s’élancent l’un vers l’autre ; MissingNo essaie de frapper Glitchali, ses coups sont violents et cassent tout, mais trop lents : Glitchali les esquive en glitchant tout autour de lui ; MissingNo hurle de frustration)
Keteleeria : Hmmm, il frappe fort, mais ses coups manquent de coordination. Mesdames, rassurez-vous : clairement, Glitchali n’en fera qu’une bouchée.
Flic 2 : Co… Comment vous dites ?! Glitchali ?
Flic 3 : Qu’est-ce que c’est que ça ?!
(Glitchali atterrit à côté d’eux) 
Keteleeria : Alors, verdict ?
Glitchali : (voix autotunée) Il frappe fort, mais clairement il a zéro technique. J’ai pu voir plusieurs ouvertures béantes dans sa garde, il sait absolument pas se protéger.
Keteleeria : Bien ! Je te laisse lui foutre un ou deux coups bien placés, on va voir ce que vaut sa résistance !
Glitchali : ça roule !
Flic 2 : CE TRUC PARLE ?!
(Le terrain autour d’eux commence à glitcher, MissingNo s’avance vers eux)
Glitchali : Paré pour assesser sa résistance !
Keteleeria : Ok ! Glitchali… Attaque Surf !
Flic 3 : Comment ça « attaque surf », on est sur des pavés madame OH PUTAIN C’EST QUOI ÇA ?!
(Le terrain glitche, les pavés se transforment en flotte)
Glitchali : (Lance une attaque Surf et charge MissingNo)
MissingNo : (Se prend un unique coup, et tombe immédiatement dans les pommes)
Keteleeria : Oh ! C’était… Rapide… ?
Glitchali : Hum, résistance assessée, professeur. Il en a aucune.


Scène 6 – MissingNo se réveille

(Transition musicale)
MissingNo : (Se réveille) ouuuf…
Keteleeria : Helloooo MissingNo. Comment te sens-tu ?
MissingNo : J’ai dormi ?
Keteleeria : Pendant un petit moment.
MissingNo : Je peux partir ?
Keteleeria : Si tu veux.
Glitchali : Hey, MissingNo est réveillé !! Les gars !! Le nouveau est réveillé !!
(Cris glitchés de pokémon)
MissingNo : Hein ? Mais, que… Qu’est-ce que… Où est-ce que je suis ? Qu’est-ce que c’est que cet endroit ?
Keteleeria : Héhé, cet endroit, c’est là que se rassemblent tous les pokémons glitchés comme toi ou Glitchali. C’est ici, dans ce refuge, que les pokémons glitchs apprennent à maîtriser leurs pouvoirs et à développer leur plein potentiel ! C’est ici qu’a ouvert la toute première arène spécialisée dans les pokémons glitch ! Et, si tu es d’accord, c’est ici que tu trouveras ton nouveau chez toi. Je suis le professeur Keteleeria, je suis spécialiste des pokémons glitchés, et je te souhaite la bienvenue, MissingNo ! Bienvenue dans la ville bug !
(Cliffhanger de fin d’épisode)
